



Regulamin

AG RACING CUP 2024


OGÓLNIE


1. Niniejszy regulamin zawiera ramowe zasady przebiegu cyklu zawodów AG RACING CUP 2024.


2. Organizatorem zawodów jest AG Racing Center w Białymstoku ul. Lipowa 32.


3. Zawody mają miejsce w siedzibie Organizatora.


4. Nad prawidłowym przebiegiem zawodów czuwa osoba wyznaczona przez organizatora.


5. Zawody mają charakter rywalizacji w symulatorach jazdy (simracing) a udział nie wymaga 

posiadania prawa jazdy ani licencji.


UCZESTNICTWO


1. Warunkiem uczestnictwa w zawodach jest rezerwacja terminu oraz opłacenie opłaty startowej.


2. Rezerwacji terminów można dokonać za pomocą systemu rezerwacyjnego na stronie 

agracing.pl, telefonicznie lub osobiście.


3. Koszt opłaty startowej określa informacja publikowana przed każdą rundą AG RACING CUP.


4. Liczba zawodników biorących udział w rywalizacji jest nieograniczona.


5. Każdy z uczestników, zobowiązany jest stawiać się w siedzibie organizatora minimum 10 minut 

przed planowanym czasem rozpoczęcia swojego przejazdu.


6. Każdy z uczestników wyraża zgodę na publikację i wykorzystania imienia i nazwiska, a także 

materiałów fotograficznych oraz audio-wizualnych z jego wizerunkiem do promocji zawodów.


TERMINY ZAWODÓW


1. Zawody składają się z 10 rund w okresie od 1.02.2024 do 31.12.2024.


2. W 2024 planowane są dwa sezony po 5 rund: 

sezon letni: luty - czerwiec (5 rund) 

sezon jesienny: sierpień - grudzień (5 rund)
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3. Rundy rozgrywane będą w okresach miesięcznych określonych w informacji publikowanej przed 

każdą rundą AG RACING CUP.


ZASADY


1. Zawody odbywają się wyłącznie na symulatorach dostępnych w AG Racing Center.


2. Skrócone zasady publikowane będą przed każdą rundą na stronie agracing.pl


3. Rywalizacja w każdej z rund odbywać się będzie na wybranym przez Organizatora torze i 

samochodzie.


4. Wszyscy zawodnicy startują takim samym autem w takich samych warunkach i ustawieniach. 

Zabronione jest dokonywanie zmian ustawień auta i symulatora.


5. Zawodnicy startują w dwóch klasach PRO (pierwsza 10 zawodników z klasyfikacji generalnej 

TimeAttack Challenge 2023) i AM (wszyscy pozostali zawodnicy).


6. Rywalizacja w ramach każdej rundy cyklu AG RACING CUP składać się będzie z dwóch etapów: 

Etap 1. 

Przez cały miesiąc trwania rundy odbywać się będzie rywalizacja w formacie TimeAttack, gdzie 

zawodnicy będą na torze sami lub z innymi zawodnikami. Wynikiem będzie uzyskany i 

zarejestrowany najlepszy czas pojedynczego czystego okrążenia w czasie miesiąca. 

Etap 2. 

Na zakończenie rundy 12 zawodników weźmie udział w rywalizacji w postaci wyścigów, które 

zostaną rozegrane w ciągu 7 dni od zakończenia rywalizacji TimeAttack. Pierwszeństwo udziału 

będą mieli zawodnicy z miejsc 1-12 z tabeli wyników TimeAttack danej rundy.


7. Wszelkie kolizje z traktowane są jako incydent wyścigowy i nie mają wpływu na rezultat.


PUNKTACJA


1. Po każdej rundzie zawodnikom, którzy ją ukończyli przyznawane są punkty niezależnie od 

frekwencji, w zależności od zajętego miejsca.


2. Punktacja za etap 1 (TimeAttack): 

3. Punktacja za etap 2 (Wyścigi):

4. Wynikiem rundy jest suma punktów z obydwu etapów.


miejsce 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

punkty 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11

miejsce 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

punkty 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

miejsce 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

punkty 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
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5. W przypadku zdobycia tej samej ilości punktów o kolejności zadecyduje miejsce zajęte w 

rywalizacji TimeAttack  (etap 1)danej rundy.


KLASYFIKACJA GENERALNA


1. W klasyfikacji generalnej sumuje się punkty za poszczególne rundy.


2. Po każdej rundzie zawodnikom, którzy ją ukończyli przyznawane są punkty niezależnie 

od frekwencji, w zależności od zajętego miejsca:


3. Do klasyfikacji generalnej liczone będą wyniki wszystkich rund.


4. W przypadku zdobycia tej samej ilości punktów w klasyfikacji generalnej o kolejności 

zadecyduje: 

- ilość rund, w których zawodnik brał udział w sezonie,  

- ilość pierwszych, drugich, trzecich, itd. miejsc zajętych w poszczególnych rundach, 

- suma punktów zdobytych w ramach rywalizacji TimeAttack w całym sezonie, 

- wyścig dodatkowy rozgrywany w formule 1-1, po podliczeniu wyników klasyfikacji generalnej.


NAGRODY


1. Na zakończenie sezonu Organizator przyzna trofea i/lub inne nagrody za 1, 2 i 3 miejsce w 

klasyfikacji generalnej sezonu.


2. Na zakończenie roku Organizator przyzna trofea i/lub inne nagrody za 1, 2 i 3 miejsce w 

klasyfikacji generalnej roku.


3. Na zakończenie roku Organizator przyzna trofeum i/lub inną nagrodę dla najlepszego zawodnika 

klasy AM.


4. Trofea i nagrody powinny być odebrane osobiście podczas uroczystości rozdania nagród.


5. Nieodebrane nagrody przechodzą na własność Organizatora.


PRZEPISY KOŃCOWE


1. Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji Regulaminu również w 

kwestiach, które nie zostały w nich ujęte, oraz zmiany niniejszego Regulaminu w dowolnym 

czasie trwania cyklu, z jednoczesnym poinformowaniem zawodników o wprowadzonych 

zmianach.


2. Udział w zawodach jest równoznaczny z zapoznaniem się oraz akceptacją niniejszego 

Regulaminu przez zawodnika. 

miejsce 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

punkty 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11

miejsce 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

punkty 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
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